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„Sozialwissenschaftliche Methoden 2 go“ — 
Forschen(d) lernen mit dem Smartphone 
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Projektmitarbeit:  
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Sächsisches Staatsministerium 

für Wissenschaft und Kunst 

Umsetzung 

 Realisierung des Vorhabens durch die Nutzung der 

ILIAS PEGASUS App 

 Verknüpfung von E– bzw. M-Learning und  

Präsenzlehre 

 Herstellung eines Praxisbezugs durch die Nutzung 

mobiler Endgeräte zur Vermittlung verschiedener An-

wendungsbereiche sozialwissenschaftlicher Metho-

den in einem partizipativen Design 

 Ermöglichung eines Wissenstransfers zwischen  

Universität und Lebenswelt 

Zielgruppe 

 Konzeption der Inhalte: Soziologiestudierende aus 

dem Aufbaumodul „Methoden empirischer Sozialfor-

schung“ sowie Studierende aus dem Schwerpunktmo-

dul „Angewandte Methoden“  

 Nutzung der Inhalte: Studierende sozialwissenschaftli-

cher BA- Studiengänge in der Studieneingangsphase 

Ziele 

 Aufbau und Bereitstellung einer digitalen und mobi-

len Lernumgebung samt Inhalte (OER) 

 Erstellung von Lernorten, an denen Information und 

Aufgabenstellung an einem bestimmten Ort gebün-

delt werden 

 Kompetenzerwerb im Umgang und der Nutzung digi-

taler Technologien einer digital geprägten Arbeitswelt 

 Unterstützung von Studierenden in der Studienein-

gangsphase 

Angestrebte Wirkung 

 Verbesserung der Methodenlehre in sozialwissen-

schaftlichen Studiengängen und der Lernleistung 

 Erleichterung des Studieneinstiegs und Minimierung 

der Studienabbruchquote 

 Steigerung der Studienmotivation 

 Förderung der Medienkompetenz von Studierenden 

und Lehrenden 

 Sensibilisierung von Lehrenden und Lernenden für le-

bensweltnahe Lehre 

 Individualisierte und flexible Lerngestaltung 

Die Lernorte-App PEGASUS 

 Verfügbar für Android und iOS 

(crossplatform)  

 Nutzbar auf dem Smart– und  

iPhone wie Tablet und iPad 

(crossdevice) 

 „open source“-Software, die den  

individuellen Bedürfnissen des bzw. 

der Nutzenden angepasst werden 

kann 

 Ermöglicht eine dezentrale Datei– 

und Kursverwaltung (LMS) 

 Online– und Offline-Nutzung 

 Unterstützt GPS-basiertes Lernen  

 Ermöglicht die Herstellung eines 

Praxis– und Lebensweltbezugs  

 Sozialwissenschaftliche Methoden 

können an einem konkreten Ort 

und anhand eines klar umrissenen 

Themas erschlossen werden 

 Erleichtert den Zugang zur empiri-

schen Forschungspraxis 

 Unterstützt eine Vielzahl verschiede-

ner Dateiformate, sodass ein mög-

lichst großer Grad an Freiheit in der 

Methodenwahl gewährleistet wird  

 Einfacher Zugriff  auf die Projekter-

gebnisse und problemloser Transfer 

auf andere Hochschulstandorte in 

Sachsen  


